





1ques au combat ZUB
(INF 202)

combat ZUB

eu particulier

ohérence avec le CNEC






Ob] ectif Politique

Ob] ectif Economique




OPERATION DE CONQUETE D'UNE
AGGLOMERATION

COUTEUSE
LONGUE

DIFFICILE

22 A EVITER...

IEU URBAIN SEMBLE DE PLUS EN PLUS INCONTOURNABLE




OPERATION DE CONQUETE D'UNE
AGGLOMERATION

2 PHASES

Manoeuvre —> O S g
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Procédés %




bouclage

eécrasement a ville sous les bombes

al1son par maison

: colit humain (assaillants)



LES STRUCTURES URBAINES

zone des approches @’

zone periphérique
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LES STRUCTURES URBAINES
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zone des approches

transition
campagne / zone batie

permet I'

zone essentielle pour la

abordage

manoeuvre
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liberté

de MVT
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LES STRUCTURES URBAINES

mise en
ceuvre
des
APPUIS

- Coeur ancien
- Zone de 1° extension

&

zone périphérique
forte densité

. d'habitations
zone d'extension
avantage au défenseur
uzlt)rtiers modernes :

- Pavillons action prépondérante de
- Zones industrielles I'INFANTERIE

- Centres commerciaux

importants noeuds de
communication



La zone urbaine est un milieu

TRIDIMENSIONNEL

- COMPLEXE
- CONTRAIGNANT
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FACTEURS FONDAMENTAUX
Décentralisation / Mixage
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Com unication
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Renseignement



PRINCIPES GENERAUX

& &

‘ Mener un combat décentralisé a base d'INFANTERIE \
‘ Conquérir les POINTS-CLES \

| Disposer d'ELEMENTS RESERVES |

| COORDONNER LES ACTIONS |

| Assurer sa SURETE et sa PROTECTION |
CICIOION® ®

®




PRINCIPES de PROGRESSION
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PRINCIPES de PROGRESSION

PAS DE DEPLACEMENT SANS APPUI INTERNE ET/OU EXTERNE

COORDINATION FEUX / MOUVEMENTS

SOUCI PERMANENT DU SOUTIEN LOGISTIQUE






* Equipements

 Travail du trin6

* Travail












* Entrainement




ENTREE DANS UNE PIECE



ENTREE DANS UNE PIECE




ENTREE DANS UNE PIECE
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1 GROUPE

COMMANDEMENT

;

3 t
GROUPES

VOLTIGE
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AT.ERYX T.ERYX

1 GROUPE
ANTICHAR
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AT.ERYX

T.ERYX

CHEF D {ENGIN









w«  Conquete de la maison de
Ia radio de BANGUI







COMBAT INTERARMES

'TAIRES de
1 ’INF

ermis le debarquement au

mpact psycho. et efficacite

— Pdt action a pied AML ont
progresse au méme niveau et
rythme que 1 ’INF “

— tirs canons directs > roquettes
— mit. Coaxiale =>APP sur avant
— PB : vulnérabilite lat. et sup.

— Coordination ( attention canon!)




ssion : grande vulnérabilité COMBAT

combattant => peu d ’OBlJ vus

menaces a 360° et « d ’en haut » EN Z U B

— 1 seul groupe de CBT(ENI), organis¢, aurait pu
ARR le 1°ECH

— fougue diminue apres 1°perte
* Besoin de créer 1 fort impact psy
— moyens AIR + Blindés

* Gestion du feu, organisation des secte

— Economiser ses munitions
— Ewviter les tirs fratricides

— Coordonner ses secteurs
* AIR : tirs peu (pas) efficaces

* Efficacité => coordination,organisatiorfe



S excités
ement (1 Sion)

choques, drogués
/ humanite ( pb GP)
ANCE, concentration

dispositif de stireté
— point de situation
— pb : curiosité « naturelle »

* RECUPERATION difficile



‘ARME : LE TIR

— efficace, APP puissant, arme d ’arrét



LA GESTION DU FEU

* Consignes de tir strictes (avant)
* « Renes courtes » ( CDS, CDG )

* « Cessez le feu » => discipline sup




OEUVRE

ATOUTS :
oncentration / actio
obéissance
discipline

1 ’OBJ exclusivement
/ danger >>> 1° blessé

au dessous de leur niveau de

ldat se tourne vers son chef
Radio nutile ; voix efficace

— Exage¢ration des C.R. (capacité d ’analyse
perturbée)

— Evaluation du temps difficile




ROLE DU CHEF AU CBT
SON NIVEAU

action 3 €léments

e 3 subordonneés directs

RE DU RECUL

ganisation, correction dispositif

— temps de réflexion / PB

— ordres clairs

* RESTER SIMPLE

— 1dées, schémas, ordres

— automatismes, petite expérience

— bon sens
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TYPES DE
¢s, Pax ONUMISSIONS

axes, de carrefours
BJ sensibles (radio)

ention au profit d “une unite¢ AMIE

T de positions adverses

Fouille des positions I][" >

— DEF d ’une zone




er d ’OBJ > radio

positions unités
ents tenus par rebelles)

"ALAT

sur les toits, dans les enceintes

O cadres sur les itinéraires, OBJ

ttention a 1 ’emploi si menace AA




des effectifs = action P1
estant = APP, COUYV, Flanc-garde, Arr.-garde
* 1 rue => 1 Cie, indissociable




TENIR les =\
— =9

S 1solés

lats, fenétres

avec tourilleau et arme

superstructure %
CHEEFS :

— Non 1dentifiables

e VHL avec 1 seule antenne

* « musette ops » pour

combattre et durer pt 24'11/'
* munitions et /



UIPEMENTS

e, visée difficile)

mediate (ALAT)

usils anti-€émeutes utiles

— Grenades a fusil lacrymogenes et fumigenes (FA tendu)>100m

* TRANS:
— appareils type Motorola TB (>CDG)



GIQUES

s¢ malgré la foule

coup par coup, concentration
céder a la panique

1 laisser le temps de trop penser

cuper en permanence avec des actes connus

outumer les personnels a « 1 *horreur » (Samu...)

ALAT : rassure la troupe mais vulnéerable.
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IV- LES MISSIONS DE LA SECTION






Principes

Défense de périmetre

Forces de dislocatio

Positions fermes




Abordage de la localite
Progression le long d un
Progression par saisie

Utilisation des gr
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